HOTSOUND —SIGNAL PROCESSORSLINE
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MANUAL DE OPERACAO

- INTRODUCAO

Parabéns pela escol hadeste produto Hot Sound. Elefoi concebido com tecnol ogia de ponta, seguindo modernastendénciasdo
audiomundial e construido em design moderno, funcional e agradéavel. Exibe umafacilidade de operagéo raramente encontrada
em periféricos anal 6gicos high-end. Nos sentimos orgul hosos pel a sua escol ha e pedimos que dispense al guns minutos paraa
leituradeste manual etambém que o use como fonte de consultafutura, procedendo assim vocé certamente desfrutarade todas
as potencialidades deste versétil aparel ho.

- APRESENTACAO RAPIDA DOSRECURSOS

0O S2002 é um VCA Compressor-Spectral Enhancer de dois canais e linkaveis. Seu compressor operaem Hard ou Soft Knee
para deteccdo de Threshold e em modo Adjustable ou Auto para definicdo da formante (Attack & Release) e pode receber
insert no side chain. Seu gerador de formante operacom fontes de corrente ativas, garantindo uma sonoridade extremamente
ricae sem perdas de altas e bai xas frequéncias. Foi incorporado ao S 2002 um Enhancer inédito, exclusivo daHotSound, cujo
objetivo érealcar o contelido harmonico do programa ou gerar efeitos especiais.

Os recursos do S 2002 da HotSound séo:

e Hard/Soft Knee Threshold detectavel entre —50 e +20dBr;

» Attack, gjustavel como umataxa de variacgdo, entre 8dB/s—250dB/s;

* Release, gustavel como umataxa de variacdo, entre 0,05dB/ms — 5dB/ms ovu;

* Auto, program dependent Attack & Release;

»  Dynamic Spectral Enhancement, inédito; niveis e largura de banda continuamente gjustaveis,

*  Punch, adiciona peso e impacto as baixas frequéncias,

e SCListen, pré escuta do side chain;

¢ Make-Up Gain, variavel de—20dB a+20dB;

e Sereo Link;

» External Sde Chain Insert, permite que seinsiraa gum processamento externo ao side chain, ou que se use um sinal
externo no side chain;

o 2x12-Segment Led's Display de alta resolugao, para reducdo de ganho e leitura de entrada/saida;

* Sensibilidade padréo de +4dBu (0dBr = +4dBu), ganho unitério;

»  THD+N muito baixa, de cerca de 0,008%;

» Relagdo sinal/ruido de -116dBr (1dBr = 21dBu);

» Entradas ativas balanceadas e saidas ativas flutuantes servo-bal anceadas.

Um lay-out extremamente bem disposto e mecanica de boa qualidade sdo outros importantes recursos; recursos estes que
passaremos a apresentar item aitem.
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- PAINEL DIANTEIRO

O S 2002 possui 2 canais (A e B), sendo eles idénticos. Apresentaremos, por esse motivo, apenas um canal .
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1. BYPASS: elimina completamente o compressor do caminho do audio. O sinal estara presente “bypassado” na saida,
inclusive com o aparel ho desligado;

2. PUNCH: acionaum HPF naentradado sidechain. Promove um punch de graves, quando usado em intrumentosisolados,
mas também uma audibilidade mais equilibrada quando estiver processando uma “mix”. Para mais detalhes consulte a
secdo PROCEDIMENTOS BASICOS...;

3. GAIN REDUCTION METER: indicao montante de sinal que esta sendo atenuado pelo compressor, graduado em dB;

4. SIDE CHAIN LISTEN: permite que se ouga o audio que esta sendo aplicado ao sidechain, que sera diretamente enviado
asaida. Muito til principalmente quando se estiver usando o sidechain insert;

5. KNEE: nestatecla se opta por uma deteccéo de threshold “suave” (soft knee) ou por uma deteccdo “dura’ (hard kneeg).
Esta opc&o serd melhor detalhada na secdo PROCEDIMENTOS BASICOS...;

6. THRESHOLD: ajuste do nivel apartir do qual o audio sofrerd compressao. Graduado em dBr;
7. RATIO: gjuste dataxa de compressao aplicada ao audio, quando o THRESHOLD for ultrapassado;

8. ATTACK: guste dataxa de variagdo necessaria para que se atinjaacompressao especificada pelo controle RATIO, uma
vez ultrapassado o nivel gjustado pelo controle THRESHOLD. Ajustavel de 8dB/s — 250dB/s. Este controle somente
estara ativo no modo “manual” (tecla 10);

9. RELEASE: tempo de recuperacéo, ou tempo que 0 compressor leva para voltar a situagcdo de ndo-compressado, umavez
que o nivel do sinal voltou a ser menor que o ajustado pelo THRESHOLD. Ajustavel de 0,05dB/ms — 5dB/ms. Este
controle também s estard ativo no modo “manual” (tecla 10). Mais detalhes acerca dos controles attack & release na
secdo PROCEDIMENTOS BASICOS...;

10. AUTO: estatecla permite selecionar entre 0 modo “manual” ou “automatico”, neste Ultimo caso os controles ATTACK
e RELEASE deixardo de funcionar e essas taxas passardo a ser definidas em funcdo do sinal de programa (program
dependent);
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11. Tecla IN/OUT METER: permite selecionar o leitor de nivel (METER) para a entrada ou para a saida do
COMPressor;

12. METER: nivel RM S de entrada/saida, com referéncia ao padréo +4dBu (led 0dBr aceso = +4dBu nas entradas,
com o METER selecionado paraaentrada). O nivel apresentado poderd ser o de entradaou de saida, selecionavel
pelateclall;

13. ENHANCER LEVEL: nivel de real ce dinamico das altas frequéncias, continuamente ajustavel desde nenhum
realce (off) até um forte realce (10);

14. ENHANCER BANDWIDTH: larguradabandareal cadapelo ENHANCER. Seréo fornecidas maioresinformacoes
sobre estes recursos na secdo PROCEDIMENTOS BASICOS....

15. MAKE-UP GAIN: ganho de saida, gjustavel entre—20dB até+20dB. O MAKE-UP GAIN éusado paracompensar
0 decréscimo do nivel RMS que resulta da compressdo. Uma sugestdo € gjustéd-lo com o valor apresentado no
GAIN REDUCTION METER. Exemplo: se 0 maximo valor apresentado for de 10dB, gjuste o MAKE-UP
GAIN em +10dB;

16. TeclaSTEREO LINK: quando pressionada, o canal A “escraviza’ o canal B. Assim oscontrolesTHRESHOLD,
RATIO, ATTACK & RELEASE (ou AUTO) e KNEE do cana A, também comandar&o o canal B, mas este
ainda mantera os seus préprios gjustes de PUNCH, ENHANCER, ENHANCER BANDWIDTH, MAKE-UP
GAIN e SC LISTEN. Maiores detal hes na secdio PROCEDIMENTOS BASICOS.. ;

- CONEXOESE RECURSOS DO PAINEL TRASEIRO
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6.

CONECTOR AC: usar somente cabos compativeis; como o que acompanha o aparel ho e aterrar o pino central
aumaconexao terraeficiente;

CHAVE 127/230V: chave seletora de tensdo AC. O aparelho funcionara com até 20% a menos de tensdo, em
relacéo aos val ores nominais, mas € semprerecomendavel utilizar, se possivel, um bom estabilizador detensdo e/
ou supressor de ruidos,

CHAV E ON/OFF (liga/desliga): pode ser acionadamesmo com o sistemade som ligado, pois o aparel ho possui
delay (retardo) no acionamento das saidas (lembrando que, quando desligado, sera mantido nas saidas o sinal
original presente nas entradas);

FUSE: fusivel de rede. Natroca manter o mesmo valor, que € de 500mA para 127V e de 250mA para 230V,
OUTs - Conectores de saida: todos sdo balanceados eletronicamente e flutuantes. Devido as suas baixas

impedancias, poderdo alimentar praticamente qual quer equi pamento sem perdaapreciavel denivel. Aspinagens
estdo de acordo com IEC/ANSI/AES standards, conforme figura:
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SIDECHAIN INSERT: permite que se adicione algum processamento externo ao sinal que esta sendo enviado
a0 sidechain, devendo-se usar um conector %2’ do tipo estéreo. As conexdes sdo as seguintes:

RING TiP

iy
a—

L

GND SEND RETURN

Este conector podera ainda ser usado como entrada, paraum sinal de controle diferente daquel e que esta sendo
processado pelo compressor, bastando para isso que se use um conector %2’ do tipo mono (ou estéreo, com o
ring desligado ou aterrado).

Obs: tanto o envio (send) como o retorno (return) de insert séo desbalanceados. A impedancia de envio é de 150
Ohms e ade retorno de 10k Ohmes.

7.

INPUTSs:. Conectores balanceados de entradade sinal. O ganho global do S 2002 (Make-Up Gain centrado e sem
compressao) € unitario, para obedecer ao padréo mais moderno de +4dBu. A op¢éo —10dBV (+12dB no ganho
global), necesséria para compatibilizar algumas maquinas antigas de gravacdo, ndo foi incluida, por estar cada
vez maisem desuso. O padréo de pinagem € o mesmo que osde saida (I EC/ANSI/AES standards). A impedancia
destas entradas é de 20k Ohms, em conex&o bal anceada.
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- PROCEDIMENTOSBASICOSNA UTILIZACAO DE COMPRESSORES

Nesta se¢éo forneceremos o basi co daoperacdo de compressores e alguns exempl os, porém ndo pretende-se fazer deste manual
um guia de aplicagdes. Para usuérios que desejam aumentar seu conhecimento arespeito das suas muitas aplicagdes ou para
agueles ainda iniciantes, sugerimos consultar algumas das excelentes obras €/ou artigos disponiveis sobre 0 assunto. Nosso
objetivo aqui €, principalmente, apresentar 0 S 2002, seusrecursos e diferenciais

Em se tratando de compressores, ndo ha como fornecer uma receita que funcione em todas as aplicagdes, porque cada caso
sera um caso. Observe que o simples fato de se alterar o ganho do canal ao qual o compressor esta insertado (ou uma
equalizacdo anterior aele), aterard os par@metros da compressdo e vocé deverareajusta-lo.

O compressor € um equi pamento controlado por tensdo e portanto € sensivel aos sinais de maior amplitude e é dependente da
frequénciadestes sinais. O ideal é que estejainsertado no canal do instrumento que se deseja processar.

Como referénciabasi ca para operagdo destes equipamentos devemos estar atentos aos periodos das ondas que osinstrumentos
nelesinseridos geram, além do BPM (nimero de batidas por minuto) da musica executada.

Um exemplo com um bumbo de bateria

Vamos usar como exempl o acompressao de um bumbo de bateria. O bumbo gera baixas frequéncias, algo em torno de 80 Hz.
E interessante que aregulagem de tempos do S 2002 (attack & release) permitaque 1 periodo destafrequénciapasse antes do
compressor entrar em atuagao. Neste exempl o 0 tempo necessério serdde 12,5 ms. Sefor gjustado um tempo de attack inferior
aestevalor, parte do primeiro impacto seracomprimido e o bumbo perdera muito da suasonoridade natural, tendendo aficar
mais“daocil”.

O mesmo cuidado deve ser dispensado ao tempo de release. Este controle, se muito longo, criara um efeito de sustain
(sustentagdo). Em instrumentos percussivos este tempo deverater valores maisreduzidos. Setemos, por exemplo, umamusica
onde o0 BPM é de 60/min, teremos uma batida a cada segundo. Mas se houver umadivisdo de 4/4, cada batida acontecerano
intervalo de 250ms. Se o release estiver gjustado paraum valor acima deste, somente aparecera a primeira batida do bumbo
e as demais chegardo com o compressor ja em plena atuagéo.

Ent&o, pode-seresumir o seguinte: sevocé quiser um som de bumbo mais presente, maisincorpado, deixe o attack maislongo,
o suficiente paraque o primeiro impacto passe antes dacompressao, e o rel ease mais curto. Se quiser um som maisdaocil, faca
0 inverso: tempos de attack mais curtos combinado com tempos de rel ease maislongos.

Nas escalasforam omitidos, propositalmente, as marcagOes dastaxas de attack e derelease (vejao final destasecdo), deixando
um carater mais subjetivo de gjuste. Os melhores instrumentos para afericéo destes tempos sdo seus ouvidos. Experimente
varrer estes controles com diferentes instrumentos e sinta a a atuagéo.

Vejaque o Threshold (limiar) determinaapartir de onde o compressor iraatuar. Sefor regulado em 0dB, por exemplo, todo o
sinal que exceder este nivel sofrerdcompressdo. E esta compressao sera definidapelo Ratio (razéo). Sefor gjustado um Ratio
de 4:1, isso significa que todo o sinal que exceder ao Threshold sera dividido por 4. Se for aplicado um sinal de +10dB no
compressor, estando ele com aregulagem acima descrita, o nivel resultante na saida sera de +2,5 dB.

Pontos de partida Uteis

Asrecomendagdes acimavalem, em geral, paraqualquer instrumento, consistindo, pois, um bom ponto de partida. Podemos,
assim, organizar umatabela com sugestdes para os gjustesiniciais:
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Aplicacao/Par ametro THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE
I ncorpando um bumbo ou R
- . de-30 a-20dB .
caixa (bateria), ou eSoft aKnee 4:1 ou mais 12-15 horas 7-12 horas
percussdes pesadas
Adicionando sustain & todos os valores
- - de-40 a-30dB - ) sdo possives,
o guuttea:;;%/g oot Soft Knee proximode i1 gependendo do 8-15 horas
efeito desegjado.
Tornando um vocal
) A de-40 a-10dB
mais homogéneo e sem Soft Knee 15:1até4:1 7-12 horas 9-15 horas
“pontas’
Aumentando a
de-20 a-10dB
presenca de uma ot Koo 2:1até41 9-10 horas ou Auto | 9-12 horas ou Auto
mixagem L/R
Prevenindo sobrecargas de0a+10dB
no sistema de PA. Hard Knee 00;1 préximo do minimo 8 horas

O modo Auto pode ser usado com a vantagem de ndo ser necessario gjustes de attack/release, mas bom lembrar que a
tendéncia sempre seraade tornar o som mais “dacil”, ndo permitindo, portanto, uma manipulacdo naformante.

Deve-setomar um especial cuidado com o excesso de compressao. Vocé javiveu aexperiénciade, quando o orador fala, 0 som
esta normal, mas quando €ele para, acontecem microfonias? O problema pode estar no excesso de compressdo. Outro fato
comum, com 0 excesso de compressao, € aateracdo dos planos de mixagem. Os sinais de menor amplitude sdo destacadosem
um programa musical, como os efeitos, sons que estejam mais em um canal que em outros, etc.

Outrasaplicacoes

Aplicagbesinteressantesparao S 2002 surgem quando usamos o Sde Chain Insert, como comprimir um determinado instrumento
controlando a compressao por outro, ou aplicando equalizadores. Por exempl o:

Um
instrumento
controlando
outro

BG Ducking —»

paraDJ’s

Fazendoum —p

De-esser

PROFESSIONAL

Podemos ter 0 som de um contra-baixo comprimido somente quando o bumbo da bateria for tocado,
para que ambos sejam destacados. Faca da seguinte forma: insirao S 2002 no canal do contra-baixo.
No canal do bumbo ligue um cabo na saida direct out ou escolha uma saida auxiliar e conecte no Sde
Chain Insert (com um conector ¥4" mono) do S 2002 (com os parametros de compressao ja ajustados
parao contra-baixo). Todavez que o bumbo for tocado um sinal seraenviado ao compressor, fazendo
com gue ele atue.

Outra aplicacdo € o BG Ducking. Ligue o CD Player em dois canais na mesa de mixagem. Nestes
canaisinsirao S 2002 (no modo Link, preferencialmente). No canal do locutor ligue um cabo nasaida
Direct Out e envie ao Sde Chain Insert do S 2002 (hovamente com um conector ¥4’ mono). Ajuste a
compressao. Todavez queo locutor usar o microfoneo sinal do CD player serareduzido automaticamente.

Umaaplicacdo muito (til €0 De-Esser, usado pararemover os excessos de sibilanciade umaperformance
vocal. Insiraum equalizador (uma bela sugestdo seriao PEQ 1004) no side chain do S 2002, remova
todo o contetdo de baixas frequéncias com o HPF (geralmente o corte ideal fica entre 800-8kHz),
realce, no equalizador, as frequéncias fundamentais da sibilancia (use o SC Listen) e gjuste a
compressao. Os excessosde “sssss” (sibilancias) acionardo o compressor e este problema sera
minimizado.




Apbs gjustar acompressao, sempre procure compensar o ganho (no MAKE-UP GAIN) para que no modo bypass tenhamos
0 mesmo nivel que no modo ativo (comprimindo). Umasugestao € gjusté-|o com o valor apresentado no GAIN REDUCTION
METER.

A tecla PUNCH

Quando se aciona atecla PUNCH inserimos um HPF na entrada do sidechain. O objetivo é promover um punch de graves,
quando usado em intrumentos i solados, como um bumbo ou caixa, mas também fornecer uma audibilidade mais equilibrada,
guando se estiver processando umamixagem. Apos fazer todos os gjustes de compressdo experimente, e veja o resultado.

A tecla KNEE

Quando no modo Soft, permite que se opte por umatransi¢do suave (quando ultrapassado o nivel de threshold), de um estado
de ndo-compressao paraum estado de compressdo. Uma transi ¢ao abrupta pode ser conseguida optando-se pel o modo Hard.
A escolha dependera da aplicacdo, mas € usual 0 modo Hard em aplicagdes do tipo Peak Limiter e o modo Soft para os
trabalhos de compresséo em geral.

Tecla STEREO LINK

No modo “Link” o canal A “escraviza” o canal B. Assim os controles THRESHOLD, RATIO, ATTACK & RELEASE (ou
AUTO) e KNEE do canal A, também comandar&o o canal B, mas este ainda manterd os seus proprios ajustes de PUNCH,
ENHANCER, ENHANCER BANDWIDTH, MAKE-UP GAIN e SC LISTEN, como mostra a figura abaixo. A aplicacéo
maistrivial €0 processamento de um programaestereofonico. No modo STEREO LINK ambos os canai s promoverdo exatamente
0 mesmo trabal ho de compressdo (tanto naamplitude como no tempo) e o sinal das duas saidas (A e B) teréo iguais densidades
de energia. O objetivo é promover um maior equilibrio entre os 2 canais, de modo a prevenir um deslocamento da imagem
estereofonica.

No modo LINK, estes controles se tornam escravos do canal A

N
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Estese ... ...estes continuam independentes

ENHANCER

O Enhancer adicionado ao S 2002 é capaz de promover efeitos muito interessantes ao trabalho de compressdo, bem como
podera repor altas frequéncias, eventualmente perdidas, em caso de muito forte compressao. Normal mente, estaria presente
somente o controle de dosagem do Enhancer, mas no S 2002 temos o recurso de dominar também alargura de banda desse
efeito, o Enhancer Bandwidth.
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Apbs fazer todos os gjustes da compressdo, adicione um pouco desse efeito (controle 13), ajustando em seguida a largura da banda de
realce dindmico (controle 14). Em linhas gerais, com o controle ENHANCER BANDWIDTH a esquerda o realce sera em bandas mais
largas, com altos e baixos harmdni cos presentes, com este controle maisadireita o real ce seracadavez mais de altos harménicos. Ajuste

cuidadosamente para cada caso e sinta a diferenca.

Um pouco mais acerca dostempos de ATTACK e RELEASE (Opcional)

Em alguns compressores atuais, os control es de Attack e Rel ease estéo calibrados em unidades de tempo, simplesmente. No S
2002 essamarcacao foi omitida, pois calibra-las em unidades de tempo ndo corresponde arealidade, em termos de descrever
o fendmeno fisico com exatiddo. A medida de um intervalo de tempoinicial (attack) ou de liberacéo (release) exige que se
conhega, de antemao, os niveisiniciais e finais de cada etapa de compressao/expansdo, 0 que neste caso € impraticavel. A
maneiramais correta seriaentdo especificar esses parémetros em termos detaxas de variagdo, como foi feito nas especificacoes
técnicas do S 2002.

Oscompressores maistradicionai s ndo sdo especificados destamaneira, provavel mente por ndo possuirem taxas constantes ao
longo do tempo, ou sgja, seus slopes de compressao/expansdo ndo sdo lineares.

O S 2002 é uma proposta diferente da HotSound. E um compressor dotado de grandes refinamentos técnicos, com uma
proposta de sonoridade diferente dos compressorestradicionais. Paraexemplificar o que estamosfalando, nadamelhor do que
exibir um gréfico daamplitude ao longo do tempo (como num oscil oscdpio), onde poderemos ver como i Sso ocorre e comparé
lo a um compressor tradicional de boa marca. O programa aplicado é igual para os dois compressores e consiste numa
sequénciade “busts’, com pequeno nivel de fundo, bem semelhante a batidas percussivas ou notas em forte staccato.

COmpressao e expansao em rampas nao-lineares (compressor tradicional)

Audio Precision/\ WAVEFORM DISPLAY 12/20/02 22:08:21
TN

L | | / |
L ISNC L TP T DA L T L LT

100 200m 300m 400m 500m 600m

'
=

sec
compressao e expansdo em rampas lineares (S 2002)

Oscilograma capturado digitalmente, mostrando o trabalho de compressdo de um compressor tradicional (acima) e o
trabalho de compressédo do S 2002 (abaixo), para um mesmo sinal de programa.

Pode-se perceber que as rampas de compressio do compressor tradicional (ade cima) sdo exponenciais e as de expansao sao
logaritmas. Jao S 2002 (abaixo) possui rampas lineares, tanto para compressao como para expansao.

O resultado que se pode esperar desse comportamento “diferente” do S 2002 € uma sonoridade no minimo mais “incorpada’,
0 que com certeza fara muito sucesso com arica e percussivamusica brasileira.

Parafinalizar, a marcagao das taxas de attack e release no painel frontal poderiatornar confuso o trabalho pratico do dia-a-
dia. O S2002 traz, assim, somente ainformacdo “taxalenta’ (slow) e“taxarpida’ (fast), deixando um carater mais subjetivo
e artistico para o ajuste desses parametros.
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Consulte regularmente a Hot Sound na web: www.hotsound.com.br; sempre estarao disponiveis
novidades em infor macgdes técnicas.

I nformacgdes Sobre a Assisténcia

O equipamento deve ser enviado a Assisténcia Técnica A utorizada Nacional HotSound ou afébrica quando sofrer:

* Mudangasignificativaem seu desempenho;

*  Quedaou danos ao seu gabinete;

* Quedasdeobjetosou liquidosem seuinterior;
» Exposi¢do achuva

O proprietario de qualquer equipamento HotSound possui 0s seguintes direitos com relagdo & rede de Assisténcia Técnica
Autorizada.

» Ocliente pode exigir protocolo de entrega do equi pamento na Assisténcia;

»  Ocliente pode estabel ecer prazo paraque a Assisténcialhe forneca o orgamento por escrito;

» O cliente pode estabelecer prazo para a remessa, por parte da HotSound, da(s) peca(s) solicitada(s) pela Assisténcia
Técnica, caso estando a possua em estoque;

* No caso daHotSound ndo possuir em estoque a pega paraimediata reposi ¢ao, seré emitida umanotificagéo, por escrito,
do prazo em que esta se compromete a repor a peca, podendo esta notificagdo ser apresentada ao cliente, mediante
solicitac8o deste;

* O equipamento HotSound tem garantia de fornecimento de componentes de reposi¢ao, segundo as normas vigentes na
legislac&o, mesmo para equipamentos fora da garantia;

» Paraeguipamentos foradagarantia, aHotSound se compromete igual mente em fornecer componentes de reposi¢ao, no
minimo pelo prazo estabel ecido nalegislacéo, independente de existir 6nus por parte do usuério ou n&o.

Garantia

A HotSound garante, por dois anos, contados a partir dadata de compra, aqualidade e funcionamento deste equi pamento, de
acordo com as seguintes normas:

» A garantiaso teravalidade com anotafiscal de compra e com o nimero de série;
» Oscomponentes que comprovadamente apresentarem defeitos de fabricacao, seréo repostos sem nenhum énus por parte do
usuério.

Se seu equi pamento apresentar problemas, envie-o aumaA ssisténcia Técnica Autorizada mais préximade vocé, consultando
alistade autorizadas em nosso site www.hotsound.com.br

E importante que o transporte do equi pamento até aassi sténciatécnicasgafeito em suaembal agem original, acompanhado da
notafiscal correspondente.

N&o serdo cobertos pela garantia:

» Defeitos ou danos causados por uso indevido, alteracdo de componentes e manutencdes reali zadas por pessoas estranhas a
Assisténcia TécnicaNacional HotSound;
» Danos ao acabamento externo do equipamento, nem os eventual mente ocorridos no transporte.
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S 2002 - ESPECIFICACOES

 Entradas: Ativasbal anceadas, impedanciade 20k ohms, nivel méaximo +21dBu, sensibilidade padréo de +4dBu
(0dBr = +4dBu), CMRR = 68dB @ 60Hz, conectores XL R com pino 2 hot por IEC/ANSI/AES standards;

e Saidas. Ativas flutuantes servo-balanceadas, impedancia de 120 Ohms, nivel maximo +21dBu em 600 Ohms
ou mais, conectores XL R com pino 2 hot por IEC/ANSI/AES standards,

e Sidechain I nsert’s: desbalanceados, impedancia 150 Ohms para send e 10k Ohms para return, conectores de
Y4, tip = return ering = send;
e Threshold: continuamente ajustéavel desde —50dBr até +18dBr, Hard ou Soft Knee, selecionével por tecla;

e Attack Time: taxade variacdo continuamente gjustavel entre 8dB/s—250dB/s, sweep linear por fonte ativade
corrente;

* Release Time: taxa de variacdo continuamente gjustavel entre 0,05dB/ms — 5dB/ms; sweep linear por fonte
ativa de corrente;

e Auto Mode: program dependent;

e Bargraphs: V.U. Meter: 12 pontos, de —30dBr a +18dBr; Gain Reduction: 12 pontos, com reducdo de 1dB a
30dB;

* Resposta de frequiéncia: 2Hz - 150kHz, -1dB;

e THD+N: < 0,008% (0dBr, 1kHz @ 600 ohms), < 0,012% (0dBr, 5kHz @ 600 ohms), ganho 0dB, sem
COMPressao;

e SMPTE IMD: < 0,009% (60Hz/7kHz, 4:1, +10dBu), ganho 0dB, sem compressao;

e Relacdo sinal/ruido: -116dBr @ 600 ohms, 22Hz-22kHz, ndo ponderado (1dBr = +21dBu);

e Alimentacao: 127/230VAC @ 50/60Hz;

e Poténcia maxima: 26,5 Wrms;

» Delay de acionamento das saidas: 3-4 segundos,
e Construcéo: todo em aco;

e Dimensdes (AXL xP;mm): 44x483x230;

e Peso: 4,1kg

OBS: 0dBu = 0,775 Vrms e 0dBr = +4dBu
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Todos os dados foram obtidos com o Audio Precision System One+DSP com APWIN version 2.20 for Windows.
Audio Precision®, System One+DSP™ and APWIN™ are trademarks of Audio Precision, Inc.
Windows is atrademark of Microsoft Corporation.

A HotSound sereserva ao direito de alterar as especificacdes sem prévio aviso.
Referéncias:

1. Ray Bennett, “ Good Dynamics Processing”, Ranenote 141, Rane Corporation, 1998;

2. THAT Corporation,” The Mathematics of Log-Based Dynamic Processors’ , Application Note 1014,
THAT Corporation;

3. Dénio G. Costa, “ Procedimentos Basicos para Utilizacdo do Compressor S2002" , web-site da
HotSound, www.hotsound.com.br.
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